CURRICOLO SCUOLADELLINFANZIA



LA SCUOLA

La scuola dellinfanzia, si rivolge a tutti i bambini dai 3 ai 6 anni di eta ed & la risposta al loro diritto all’educazione.

Per ogni bambino o bambina, la scuola dellinfanzia si pone la finalita di promuovere lo sviluppo dell'identita,
dell'autonomia, della competenza, della cittadinanza.

Lo sviluppo dell'identita avviene attraverso I'acquisizione di atteggiamenti di sicurezza ,stima di sé, fiducia nelle proprie
capacita. Vuol dire imparare a conoscersi e a sentirsi riconosciuti come persona unica e irripetibile, ma vuol dire anche
vivere in modo positivo i propri stati affettivi e rendersi sensibile ai sentimenti degli altri.

Sviluppare I'autonomia comporta I'acquisizione della capacita di interpretare e governare il proprio corpo; partecipare
alle attivita nei diversi contesti; avere fiducia in sé e fidarsi degli altri; piacere nel fare da sé e saper chiedere aiuto;
esprimere con diversi linguaggi i sentimenti le emozioni; esplorare la realta e comprendere le regole della vita quotidiana;
partecipare alle negoziazioni e alle decisioni motivando le proprie opinioni, le proprie scelte e i propri comportamenti;
assumere atteggiamenti sempre piu responsabili.

Sviluppare la competenza significa imparare a riflettere sullesperienza attraverso l'esplorazione, l'osservazione e
I'esercizio al confronto; descrivere la propria esperienza e tradurla in tracce personali e condivise, rievocando, narrando e
rappresentando fatti significativi; sviluppare I'attitudine a fare domande, riflettere, negoziare isignificati.

Sviluppare il senso della cittadinanza significa scoprire gli altri, i loro bisogni e la necessita di gestire i contrasti
attraverso regole condivise, che si definiscono attraverso le relazioni, il dialogo, I'espressione del proprio pensiero,
I'attenzione al punto di vista dell'altro.

| BAMBINI

| bambini sono attivi, amano costruire, giocare, comunicare e fin dalla nascita intraprendono una ricerca di senso che |i
sollecita a indagare la realta.

Giungono alla scuola dellinfanzia con una storia: hanno imparato a parlare e a muoversi con autonomia; hanno
sperimentato le prime e pil importanti relazioni; hanno appreso a esprimere emozioni € a interpretare ruoli attraverso il
gioco; hanno appreso i tratti fondamentali della loro cultura. Fra i tre e i sei anni incontrano e sperimentano diversi
linguaggi, scoprono attraverso il dialogo e il confronto con gli altri bambini I'esistenza di diversi punti di vista, pongono per
la prima volta le grandi domande esistenziali. La scuola ha,dunque, il compito di organizzare le risorse disponibili per
costruire contesti di apprendimento ricchi e significativi.

LE FAMIGLIE

Le famiglie rappresentano il contesto piu influente per lo sviluppo dei bambini. Pur nella loro diversita sono sempre
portatrici di risorse che possono essere valorizzate, sostenute e condivise nella scuola, per consentire di creare una rete
solida di scambi e di responsabilita comuni. Il primo incontro con la scuola e con gli insegnanti aiuta i genitori a prendere
pil coscienza della responsabilita educativa che € loro affidata.

Alla scuola dellinfanzia si affacciano genitori che provengono da altre nazioni e che costruiscono progetti lunghi o brevi di
vita per i loro figli nel nostro paese.

La scuola dell'infanzia € per loro occasione di incontro con altri genitori, per costruire rapporti di fiducia e nuovi legami di
comunita.

Le famiglie dei bambini con disabilita trovano nella scuola un adeguato supporto capace di promuovere le risorse dei loro
figli, attraverso il riconoscimento delle differenze e la costruzione di amibienti educativi accoglienti edinclusivi.



L’AMBIENTE DI APPRENDIMENTO

La scuola dellinfanzia si propone come contesto di relazione, di cura e di apprendimento, nel quale possono essere filtrate,
analizzate ed elaborate le sollecitazioni che i bambini sperimentano nelle loroesperienze.

Promuove una pedagogia attiva e delle relazioni che si manifesta nella capacita degli insegnanti di dare ascolto e
attenzione a ciascun bambino, nella cura dell'ambiente, dei gesti e delle cose e nellaccompagnamento verso forme di
conoscenza sempre piu elaborate e consapevoli. L'apprendimento avviene attraverso I'esperienza, I'esplorazione, i
rapporti tra i bambini, con la natura, gli oggetti, I'arte, il territorio e le sue tradizioni, attraverso la rielaborazione individuale
e collettiva delle esperienze e attraverso attivita ludiche.

Con il gioco i bambini si esprimono, raccontano, interpretano e combinano in modo creativo le esperienze soggettive e
sociali.

La scuola dellinfanzia organizza le proposte educative e didattiche espandendo e dando forma alle prime esplorazioni,
intuizioni e scoperte dei bambini attraverso un curricolo esplicito. A esso € sotteso un curricolo implicito costituito da
costanti che definiscono I'ambiente di apprendimento e lo rendono specifico e immediatamente riconoscibile:

* Lo spazio accogliente e curato, € uno spazio che parla dei bambini, del loro valore, dei loro bisogni di gioco, di
movimento, di espressione, di intimita e di socialita;

* |l tempo disteso, nel quale & possibile per il bambino giocare, esplorare, dialogare, osservare, ascoltare, capire, crescere
con sicurezza e sentirsi padrone di sé e delle attivita che sperimenta e nelle quali si esercita;

* La documentazione, come processo che produce tracce, memoria e riflessione, che rende visibili le modalita e i percorsi
di formazione e che permette di valutare i progressi dell'apprendimento individuale e di gruppo.

+ La partecipazione, come dimensione che permette di stabilire e sviluppare legami di corresponsabilita, di incoraggiare
il dialogo e la cooperazione nella costruzione della conoscenza.

La scuola dell'infanzia sperimenta con liberta la propria organizzazione, la formazione dei gruppi, delle sezioni e le attivita
di intersezione a seconda delle scelte pedagogiche, delleta e della numerosita dei bambini e delle risorse umane e
ambientali delle quali pud disporre



| CAMPI DI ESPERIENZA

IL SE'E L’ALTRO -Le grandi domande, il senso morale, il vivere insieme
Traguardi per lo sviluppo della competenza

-+

-

R+

Il bambino sviluppa i senso dellidentitd personale, & consapevole delle proprie esigenze e dei propn senfimenti, sa
controllarli ed esprimerdi in modo adeguato.

Sa di avere una storia personale e familiare, conosce le tradizioni della famiglia, della comunita e sviluppa un senso di
apparienenza.

Pone domande sui temi esistenziali e religiosi, sulle diversita culturali, su Go che & bene o male, sulla giustizia, e ha
raggiunto una prima consapevolezza dei propri diritti e dei diniti degli altri, dei valori, delle ragioni e dei doveri che
determinano il suo comportamento.

Riflette, si confronta, discute con gli adulti @ con ghi altri bambini, si rende conto che esistono punti di vista diversi e sa
tenerne conto.

E consapevole delle differenze e sa aveme rispetio.

Ascolta gli altri e da spiegazioni del proprio comportamento e del proprio punto di vista.

Dialoga, discute e progetia confrontando ipotesi e procedure, gioca e lavora in modo costruttivo e creativo con gli altri
bambini.

Comprende chi & fonte di autorita e di responsabilita nei diversi contesti, sa seguire regole di comporiamento e assumersi
responsabilita.

IL CORPO IN MOVIMENTO - Identita, autonomia, salute
Traguardi per lo sviluppo della competenza

+

EEE o+

Il bambino raggiunge una buona autonomia personale nell'alimentarsi e nel vestirsi, riconosce i segnali del corpo, sa che
o0sa fa bene e che fa male, conosce il proprio corpo, le differenze sessuali e di sviluppo e conseque pratiche corrette
di cura di sé, diigiene e di sana alimentazione.

Prova piacere nel movimento e in diverse forme di attivita e di destrezza quali correre, stare in equilibrio, coordinarsi in altri
giochi individuali e di gruppo che richiedono l'uso di attrezzi e il rispetto di regole, allinterno della scuola e alfaperto.
Controlla la forza del corpo, valuta il rischio, si coordina con ghi altri.

Eserdita le potenzialita sensoriali, conosdtive, relazionali, ritmiche ed espressive del corpo.

Conosce le diverse parti del corpo e rappresenta il corpo in stasi e in movimento.

LINGUAGGI, CREATIVITA, ESPRESSIONE - Gestualita, arte, musica, multimedialita
Traguardi per lo sviluppo della competenza

+
-

FhEErE

Il bambino segue con attenzione e con piacere spettacoli di vario tipo (teatrali, musicali, anematografia...); sviluppa
interesse per I'ascolto della musica e per la fruizione e Fanalisi di opere d'arte.

Comunica, esprime emozioni, racconta, utilizzando le varie possibilita che il inguaggio del corpo consente. Inventa storie e
si esprime attraverso diverse forme di rappresentazione e drammatizzazione. Si esprime atiraverso il disegno, Ia pittura e
altre attivita manipolative e sa utilizzare diverse tecniche espressive.

Esplora i materiali che ha a disposizione e i utilizza con creativita.

Formula piani di azione, individualmente e in gruppo, e sceglie con cura materiali e strumenti in relazione al progetto da
realizzare.

E prediso, sa rimanere concentrato, si appassiona e sa poriare a termine il proprio lavoro.

Ricostruisce le fasi pil significative per comunicare quanto realizzato.

Scopre il paesaggio sonoro attraverso attivita di percezione e produzione musicale utilizzando voce, corpo e oggetti.
Sperimenta e combina elementi musicali di base, producendo semplid sequenze sonoro-musicali.

Esplora i primi alfabeti musicali, utilizzando i simboli di una notazione informale per codificare i suoni percepiti e riprodurii.
Esplora le possibilita offerte dalle tecnologie per fruire delle diverse forme artistiche, per comunicare e per esprimersi
attraverso di esse.

| DISCORSI E LE PAROLE - Comunicazione, lingua, cultura

+
+
+

Traguardi per lo sviluppo della competenza

Il bambino sviluppa la padronanza d'uso delia lingua italiana e arricchisce e predsa il proprio lessico.

Sviluppa fiduca e motivazione nelfesprimere e comunicare agli altri le proprie emozioni, le proprie domande, i propri
ragionamentiée i propri pensieri attraverso il linguaggio verbale, utilizzandolo in modo differenziato e appropriato nelle
diverse attivita.

Racconta, inventa, ascolta e comprende le narrazioni e la lettura di storie, dialoga, discute, chiede spiegazioni e spiega,
usa il linguaggio per progettare le attivita e per definime le regole.

Sviluppa un repertorio inquistico adequato alle esperienze e aali apprendimenti compiuti nei diversi campi di esperienza.



-
-

Riflette sulla lingua, confronta lingue diverse, riconosce, apprezza e sperimenta la pluralita linguistica e il linguaggio
poetico.

E consapevole della propria lingua materna.

Formula ipotesi sulla lingua scritta e sperimenta le prime forme di comunicazione attraverso la scrittura, anche utilizzando
le tecnologie.

LA CONOSCENZA DEL MONDO - Ordine, misura, spazio, tempo, natura
Traguardi per lo sviluppo della competenza

< |l bambino raggruppa e ordina secondo criteri diversi, confronta e valuta quantita; utilizza semplici simboli per regisirare;
compie misurazioni mediante semplici strumenti.
4 Colloca correttamente nello spazio se stesso, oggetti, persone; segue correttamente un percorso sulla base di indicazioni
verbali.
« Siorienta nel tempo della vita quotidiana.
+ Riferisce eventi del passato recente dimostrando consapevolezza della loro collocazione temporale; formula correttamente
riflessioni e considerazioni relative al futuro immediato e prossimo.
+ Coglie le trasformazioni naturali.
« Osserva i fenomeni naturali e gli organismi viventi sulla base di criteri o ipotesi, con attenzione e sistematicita.
+ Prova interesse per gli artefatti tecnologici, li esplora e sa scoprime funzioni e possibili usi.
+ E curioso, esplorativo, pone domande, discute, confronta ipotesi, spiegazioni, soluzioni e azioni.
= Utilizza un linguaggio appropriato per descrivere le osservazioni o le esperienze.
LE COMPETENZE CHIAVE EUROPEE | CAMPI D’ESPERIENZA
1. COMUNICAZIONE NELLA MADRELINGUA DISCORSI E LE PAROLE - Comunicazione, Lingua,
2. COMUNICAZIONE NELLE LINGUE STRANIERE Cultura
3. COMPETENZE DI BASE IN MATEMATICA, SCIENZEE | LA CONOSCENZA DEL MONDO - Ordine, misura, spazio,
TECNOLOGIA tempo, natura
4. COMPETENZE DIGITALI LINGUAGGI, CREATIVITA, ESPRESSIONE - Gestualita,
arte, musica, multimedialita - TUTTI
5. IMPARARE A IMPARARE TUTTI
6. COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE IL SE E L'ALTRO - Le grandi domande, il senso morale, il
vivere insieme
7. SPIRITO DI INIZIATIVA E IMPRENDITORIALITA TUTTI
8. CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE | IL CORPO IN MOVIMENTO - Identita, autonomia, salute
LINGUAGGI, CREATIVITA, ESPRESSIONE - Gestualita,
arte, musica, multimedialita




COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA

comunicativa verbale in
vari campi d'esperienza

Comprendere testi di vario
fipo letti da altn

azioni e avvenimenti.

Ascoltare e comprendere i discorsi
altrui.

Intervenire autonomamente nei discorsi
di gruppo.

Lessico fondamentale per la
gestione di semplici
comunicazioni orali
Princpi essenziali
organizzazione del discorso
Principali connettivi logici

di

SEZIONE A: Traguardi formativi
Wgﬂﬂﬂwﬁ COMUNICAZIONE NELLA MADRELINGUA
3 - . | Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 18.12.2006
Fonti di legittimazione: | |, i Nazionai per i Curricolo 2007
CAMPI D’ESPERIENZA |1 DISCORSI E LE PAROLE - Comunicazione, Lingua, Cultura
e ABILITA' CONOSCENZE COMPITI SIGNIFICATIVI
Padroneggiare ghi | Interagire con altr, mosirando fiducia Prnapal strutture della lingua | Inventare una stona, illustrarla e
strumenti  espressivi e | nelle proprie capacta. comunicative, italiana drammatizzaria.
lessicali indispensabili per | ponendo domande, esprimendo Elementi di base delle funzioni
gestire Finterazione | senfimenti e bisogni, comunicando della lingua A partire d un testo lefto

dalfinsegnante, riassumerio in una
serie di sequenze illusirate;
riformularlo a partire da quesie e
drammatizzario

Ricostruire verbalmente le fasi di un
gioco; di un'espenenza realizzata (es.

Esprimersi in modo comprensibile e strutturato per comunicare i propri pensien, vissuti, bisogni, esperienze
Ascoltare le comunicazioni alfrui intervenendo in modo appropriato
Riferire il contenuto generale di comunicazioni ascoltate, di testi narrati, di contenufi audiovisivi visti.
Eseguire correttamente consegne seguendo istruzioni

Inventare semplic narrazioni a scopo di gioco o di racconto
Realizzare semplia esperienze di scittura; scrivere il proprio nome, copiare parole a corredo di disegni, ecc

Riflettere sullalinguae | Usare un repertorio inguistico T . . | semplice esperimento) ¢ illustrame le
P S dg appropriato con corretfo utilizzo di nomi, | Parli variabii del discorso e gli seqm 2 a—
funzioname?uo verbi, aggetiivi, averbi elementi principali della frase | SEAUENZe.
semplice. : 2 A
Analizzare e commentare figure di Costruire brevi e semplici flastrocche
orescente complessita. 0 ima.
NG AN S pon . NB: Le conoscenze e le regole A partice da e stqtia narr.ata_ ° Igttz
Riassumere con parole proprie una vengono acquisite da;admm:eﬁm %
breve vicenda presentata come esdusivamente mediante Fuso :‘ TP el i della
racconto. comunicativo quofidiano e la | 93 &ssi vissuli asi sakient dell
ifleasione stimatata storia, mediante una discussione di
Esprimere sentimenti e stati d"animo. dalfinsegnante qgruppo.
Desarivere e raccontare eventi A parire da i ini di
personali, storie, racconti e situazioni. pept:omg; émm d:m
Inventare storie e raccont. espressioni di senfimenti € stafi
d'animo, individuare i senfimenti
Familiarizzare con la lingua scritta espressi e ipotizzare situazioni che li
atiraverso la lettura deWadulto, causano.
l'esperienza con i libri, la conversazione
€ la formulazione di ipotesi sui contenufi A parire da un avvenimento
dei testi letti accaduto o da un fatto narrato o lefto,
Formulare ipotesi sula lingua scitta e esprimere sempiici valutazioni sulle
sperimentare le prime forme di ragioni che hmqo.mosso le azioni del'
comunicazione atfraverso la scrittura, diversi protagonist, sostenendo le tesi
anche utiizzando ke tecnologie. delfuno o dell'altro con semplic
argomentazioni
Riprodurre e confrontare scritture.
Utilizzare il metalinguaggio: ricercare
assonanze e rime, somiglianze
semantiche.
EVIDENZE:




[ COMUNICAZIONE NELLE LINGUE STRANIERE

] Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 18.12.2006
* | Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2007

DISCORSI E LE PAROLE —Comunicazione

| Ricezione orale (ascofto)

Lingua, Cultura

Comprendere parole, brevissime vita quotidiana
frequente relative ad isfruzioni istruzioni, espressioni e frasi | Pronuncia di un reperiorio di
ambiti di immediata di uso quofidiano e divenute familiari, parcle e frasi memorizzate di uso
rilevanza pronungate chiaramente e lenfamente. | comune

Strutture di  comunicazione

Interagire oralmente in Al o i
situazioni di vita quotidiana Produzione orale

Riprodurre filastrocche e semplic

canzondne

Inferagire con un compagno per giocare

e soddisfare bisogni di fipo concreto

utiizzando espressioni e frasi

memorizzate adatte alla situazione,

anche se formalmente difettose.

[ Lessico di base su argoment di

Indicare e nominare gli cggetti
presenti in dasse, le parii del corpo,
gl indumenti.

Presentarsi
Chiedere e porgere oggeti, dare

semplic istruzieni utiizzando parole
frase in lingua straniera.

EVIDENZE:
Utilizzare in modo pertinente parole e frasi standard imparate

Reditare brevi e semplic flastrocche, cantare canzondine imparate a memoria
Tradurre semplia frasi proposie in inglese dallinsegnante contenenti termini noti
Nominare oggetti nofi in contesto reale o illustrati usando termini noti

Riproduce parole e brevissime

prodotti dai compagni o | frasi pronunciate
dallinsegnante dalfinsegnante.
Riproduce brevissime
filastrooche imparate a2 memoria
Abbina le parole che ha
imparato allllustrazione
corrispondente.

Nomina con il termine in lingua
straniera gl oggetti nofi: gli arredi, i
propri materiali, gl indumenti, le parfi
del corpo, indicandoli correttamente.

Sa ufilizzare in modo pertinente
semplicissime formule comunicative
imparate a memoria per dire il proprio
nome, chiedere quello del compagno,
indicare oggetti, ecc.

Riproduce filastrocche e canzondine.

Date delle illustrazioni gia note, abbina
il termine straniero che ha imparato

Utilizza semplic frasi standard che ha
imparato in modo pertinente per
chiedere, comunicare bisogni,
presentarsi, dare elementari
informazioni riguardanti i cbo, le parti
del corpo, i colori.

Traduce in itaiano semplicissime frasi
proposte dallinsegnante (es. The sun is
yellowr; | have a dog, ecc).

Reata poesie e canzoncine imparate a
memaria.

Date delle illustrazioni o deghi oggetti
anche nuovi, sa nominarli, quando pud
utilizzare i termini che conosce.




SEZIONE A: Traguardi formativi

quanfita; utiizzare semplid
simboli per registrare;
compiere misurazioni
mediante semplic
strumenti.

Collocare nello spazio se
stessi, oggetfi, persone;
orientarsi nel tempo della
vita gquotidiana; collocare
nel tempo eventi del
passato recente e
formulare riflessioni inforno
al futuro immediato e
prossimo.

Individuare le
frasformazioni  naturali
nelle persone, negh

oggetti, nella natura.

Osservare i fenomeni
naturali e gli organismi
viventi sulla base di citeri
0 ipofesi, con atienzione e
sistematicita.

Porre domande, discutere,
confrontare ipotesi,
spiegazioni, soluzioni e
azioni.

Esplorare e individuare le
possibili funzioni e ghi usi
degli artefatti tecnologia.

Indwidusre analogie e differenze fra oggetti,
perscne 2 fenomeni

Indwidusre Ia rzlszicne fra gli oggetti

Individusre i primi rappoerti topologici di base
sitraverso [esperienza modoria e fezione dirstts
Raggruppare e seniare secondo sitribufi &
carathenstiche

Stabilire |2 relazione esistents s gli cogetti, le
perscne e | fenomeni (refazioni logiche, spaziali 2
femporal )

Numerare (ordinafita, candinslita del numero)
Reaslizzare e misurare percorsi ritmici binan e
fermnan

Misursre spszi e cggetti utlizzando strumenti di
misurs non convenzional

Esplorare & reppresentare lo spazio utilizzando
codici diversi

Comprendere e nelaborare mappe & percorsi
Costruire modeli e plastici

Progettare & inventare forme, oggetti, store e
situszicni

Osservare ed esplorare stiraverso I'uso di tutti i
sensi

Porre domande sulle cose e I3 natura

Individugre lesistenza di problemi e dells possibilita
di effrontarfi e risobverk

Descrivere e confrontare fetti ed eventi

Utilizzare la manipolazicne diretts sulla realtd come
strumento di indagine

Collocare fsiti e orientarsi nella dimensione
femporale: giomoinotte. scansione atfivita lagate sl
trascorrere della glomata scolastica, giorni della
seftimana, le stagioni

Elaborare previsioni ed ipotesi

Fomire spiegazioni sulle cose @ su fenomeni
Ulizzare un linguaggio epproprigto per ls

Lines del tempo

Periodzzazioni: giorno/notte; fasi

dells giornats: giomi. setimane,
mesi, stegioni. anni

Concetti spaziali & topologici
{vicino Jondano, soprs. satto,
aventi, dietro, destra, sinistra ._.)
Raggruppamenti

Seriazioni & ordinamenti

Serie & rimi

Simboli, mappe 2 percarsi
Figure e forme

Numern & numerazions

Strumenti  tecniche di misurs

(COMPETENZA CHIAVE | COMPETENZE DI BASE IN MATEMATICA, SCIENZE E TECNOLOGIA
- - Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglic 18.12.2006

Fonti di legitimazione: | ;. 5 -ioni Nazionali per i Curicolo 2007
CAMPI D'ESPERIENZA LA CONOSCENZA DEL MONDO - Ordine, misura, spazio, tempo, natura

et il ABILITA’ 'CONOSCENZE COMPITI SIGNIFICATIVI
Raggruppare e ordinare Ragpruppare secondo criteri (dsti o parsonali) Conceti temporsli: (prime, dopo, | Mettere su un slines del fempo ke
secondo criteri diversi, Metfere in successione ordinats feffi e fenomeni | durente, mentre) di successiore, | atiivits comspondenti slle rousine di una
confrontare e valutare dells realts contemporaneits, dursta giomats

Costruire un calendario setiimanale
facendo  comspondere sftivita
significative; il menu della mensa, ecc.

Costrure un calendsric del mese
collocandovi rilevazioni meteorologiche,
le sssenze, ecc oppure attivits umane
tpiche del mese (es dicembre = feste;
fzbbraio=camevsle. scc)

Costrure  un  calendsric  snnusle
raggruppando le stsgioni e collecando
in comspondenzs delle stagioni frathi
tipici dellzmbiente e delle sftivitd
umane

Confrontsre foto delis propna vits @
stona personale e ndvidusre
trasformazioni (nel corpo, negli abiti, nei
giachi, nelle persone) portando i repers
per confronto e producendo una
“mostrs”

Eseguire compiti relafi alla vits
quotidisna che implichino conte,
sttribuzioni biunivache oggettipersene,
ece.

Costruire modeflini, oggetti, plasfici,
preceduti dsl dsegno (intenzioni
progethusli)

Eseguire semplici esperimenti scientifici
derivanti da osservazioni e descrizioni.
illustrame le sequenze e verbalizzare
Eseguire semplici rlevazions statistiche
>{sui cibi, sulle caratieristiche fisiche in
classe, sul fempo...)

Raccogliere pisnte. oggetfi e

raggruppari secondo criferi; spiegare i
criteri; costruire semplici erban, ferran.

Utilizzare un linguaggio rappresentazione dei fenomeni osservati e indegeti classificazioni degli animali noéi
appropriato per descivere | Interpretare e produrre simboli, mappe e percorsi seeondo canﬂensiehe funzioni,
le osservazioni o le Costruire modeli di rappresentazicne della realt attribufi, relazicni

espenenze.

EVIDENZE

Utilizzare organizzatori spaziali e temporali per onentarsi nel tempo e nello spazie
Mettere in corretta sequenza esperienze, azioni, avwenimenti (giorni, mesi...), eventi della propria storia anche nel raccontare; riferire le fasi di una
procedura o di un semplice esperimento
Osservare e individuare caratteristiche dell'ambiente e del paesaggio e distinguemne le trasformazioni dovute al tempo o alf azione di agenti diversi
Raggruppare, ordinare, seriare oggetti; effettuare comispondenze biunivoche, realizzare sequenze grafiche, ritmi, ecc.

Utilizzare quantificatori; numerare
Utilizzare semplic manufatti fecnologici e spiegarne la funzione e il funzionamento
Distinguere e individuare le caratteristiche dei materiali di uso quofidiano
Utilizzare semplic diagrammi e tabelle per organizzare dati




[ COMPETENZA DIGITALE

| Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 13.12.2006
* | Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2007
[ LINGUAGGI, A, ESPRESSION - Gestualita, arte, musim Iiﬁ -

Muovereooneltanmneimxseeimtasi

fecnologie per giocare,
svolgere compiti, acquisire
informazioni, con la
supervisione dellinsegnante

Utiizzare i fasti delle frecce direzionali, defio
spazio, deffinvio

Individuare e aprire icone relfafive a comandi, fie,
cartelle ...

Individuare e ufilizzare il comando “salva™ perun
documento gia predisposto e nominato
dalFinsegnante

Eseguire giochi ed eserdizi di fipo logico,
linguistico, matematico, topolegico, al computer
Realizzare elaborazioni grafiche

Prendere visione di lettere e forme di saittura
attraverso il computer

Prendere visione di numeri e realizzare
numerazieni utilizzando i computer

Utiizzare |a tastiera alfabetica e numerica una volta
memonzzafi i simbol
Visionare immagini, opere arfisfiche, documentan

Mouse
Tasfiera

Icone principali di Windows e
di Word

Altri strumenti di
comunicazione e i suoi usi
(audiovisivi, telefoni fissi e
mobili.....)

EVIDENZE

Con la supervisione dellinsegnante, utilizzare i computer per attivita, giochi didatfic, elaborazioni grafiche
Utilizzare tasfiera e mouse; aprire icone e file, salvare.

Riconoscere lettere e numer nella tasfiera o in software didattic

Utilizzare il PC per visionare immagini, documentan, fesfi multimediali

rappresentazioni
multimediak
Assiste in piccolo gruppo
a giochi effettuatati al
computer da parte di
compagni pé grandi.

istruzioni precse
delfinsegnante, esegue semplid
giechi di tipo linguistico, logico,
matematico, grafico al
computer, utilizzando il mouse e
le frecoe per muoversi nello
schermo.

Visiona immagini presentate
dalfinsegnante.

Softo la strefta supenisione e le ‘

Con precise istruzioni dellinsegnante,
esegue giochi ed eserazi matematia,
linguistic, logici; familiarizza con letere,
parole, numen.

Utilizza Ia tastiera alfabetica e numerica
¢ individua le principali icone che ghi
servono per il lavoro

Realizza semplia elaborazioni grafiche.
Visiona immagini, brevi documentari,
cortometraggi.

Da solo o in coppia, con la
dellinsegnante, utiizza il computer per
attivita e giochi matematid, logic,
linguistic e per elaborazioni grafiche,
utilizzando con relativa destrezza il
mouse per aprire icone, file, carfelle e
per salvare.

Utilizza la tastiera alfabetica e numenca.
Opera con lettere e numeri in eserczi di
riconosamento.

Visiona immagini e documentari.




| Raccomandazione del Parlamento Europeo € del Consiglio 18.12.2006

Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2007

‘ R_ispondereadmandesuunmtoowun

| comem sic ,
| Reclave rime e askocche per |

Motivare le proprie scelte

video memorizzare elenchi (fipo i gironi
Utilizzare semplic sirategie di memorizzazione della seffimana)
Individuare collegamenti e 5 8 : Schemi, tabelle, scalette
lelaziottimfe”:greildhi Indwviduare semplici colegamenti fra Costrure cartelli per illustrare le
contesti. informazioni contenute in tesinamatioleti | gopgs sirategie di routine, i fumo, ecc facendo
dagli adulti o fimati con Fesperienza vissuta o organizzazione del proprio m smi)oi
QOrganizzare il proprio Con conoscenze gia poswdule tempo e del proprio lavoro convenzionali ad azioni, persone,
dimento, l.]lllmm le lrfoqnamm poosedule per tempi
individuando, scegliendo | "iSoivere semplia problemi d'esperienza
ed utiizzando varie fonti ¢ | GUBdiana legati al vissuto direfto. Costruire mappe, schemi, “alberr,
varie modalita di Applicare semplidi strategie di organizzazione riempire tabelle, organizzando
informazione. delle informazioni: individuare le informazioni llfwnazm note (procedure,
esplicite principali di un testo narrativo o azioni, routine, osservazioni) con
descritfivo narrato o letto dalf adulto o da un simboli convenzionali.
fimato; costruire brevi e sintesi di testi, racconti _ .
o filmati attraverso sequenze illustrate; A partire da una namazione, da
riformulare un semplice testo a partire dalle una lettura, da un esperimento o
sequenze. da un lavoro svolto, illustrare le
X fasi prindpali e verbalizzarle.
Compilare semplic tabelie
Individuare il materiale ocoorrente e i compii da A partire da un compito dato,
svolgere sulla base delle consegne fornite disegnare tutto il materiale
dall'adulto occomente per svoigerio.
EVIDENZE

Individuare refazioni tra oggetti, avvenimenti (relazioni spaziali, temporali, causali, funzionali...) e spiegarle
Formulare ipofesi per spiegare fenomeni o fatti nuovi e sconosciuti
Individuare problemi e formulare semplia ipotesi e procedure solutive
Ricavare informazioni da spiegazioni, schemi, tabedie, filmafi ...
Utilizzare strumenti predisposii per organizzare dati
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' SEZIONE A: Traguardi formativi

Riflettere sui propri diritti e sui
diritti degh altn, sui dover, sui

valori, sulle ragioni che
determinano il proprio
comportamento.

Riflettere, confrontarsi, ascoltare,
discutere con gli adulti e con gli
altri bambini, fenendo conto del
proprio e dell'altrui punto di vista,
delle differenze e rispeftandoli.

Gioca e lavorare in modo
costruttivo, collaborativo,
partecipativo e creativo con gli
altri bambini.

Individuare e distinguere chi é

fonte di autorta e di
responsabilita  nei  diversi
contesti, seguire regole di

comporiamento e assumersi
responsabilita.

Assumere comportamenti corretti
per la sicurezza, la salute propria
e altrui e per i rispetto delle
persone, delle cose, dei luoghi e
dell'ambiente.

Saper aspettare dal momento della
nichiesta alla soddisfazione del bisogno
Manifestare i senso di appartenenza:
nconoscere i compagni, le maestre, gli
spazi, i mateniali, i contesti

Accettare e gradualmente rispettare le
regole, i ritmi, le tumazioni

Partedpare affivamente alle atfivita, ai
giochi (anche di gruppo, alle conversazioni
Manifestare inferesse per i membri del
gruppo: ascoltare, prestare aiuto,
interagire nella comunicazione, nel gioco,
nel lavoro

Riconoscere nei compagni tempi e
modalita diverse

Scambiare giochi, materiali, ecc...
Collaborare con i compaani per la
realizzazione di un progetio comune
Aiutare i compagni piu giovani e quelli che
manifestano difficolta o chiedono aiuto
Conoscere I'ambiente culturale attraverso
lespenenza di alcune fradizioni

scuola , nelfambiente,
in sirada.

Regole della vita e del
lavoro in dasse

Significato della
regola

Usi e costumi del
proprio territorio, del
Paese e di altri Paesi
(portati eventualmente
da allievi provenienti
da altri luoghi)

COMPETENZA CHIAVE COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE
EUROPEA:
= Z - Raccomandazione del Pariamento Europeo e del Consigio 15.12.2006
Fonti di legittimazione: | | ;-27ioni Nazionali per il Curricolo 2007
CAMPI D'ESPERIENZA IL SE E L'ALTRO - Le grandi domande, il senso morale, il vivere insieme
COMPETENZE SPECIFICHE ABILITA' CONOSCENZE COMPITI SIGNIFICATIVI
Manifestare il senso dellidentita | Superare la dipendenza dall adulto, Gruppi socal rifenti A partire da immagini di persone o
personale, attraverso | assumendo iniziafive e porfando a fermine | alfespenenza, loro personaggi di fumetti che illustrano
l'espressione consapevole delle | compiti e attivita in autonomia rucli e funzioni: espressioni di senfimenti e stali
proprie esigenze e dei Propri | passare gradualmente da un linguaggio famiglia, scuola, d'animo, individuare i senfimenti
sentimenti, controllati  ed | egocentrico ad un linguaggio sodializzate | Vidnato, comunita di | espressi e ipofizzare situazioni che
espressi in modo adeguato. Ricon ed g verbalmente i apparienenza li causano.
P | i della stori .usoe.le e es:""e'e. oo (quartiere, Comune,
st pglen Lty SCIMERE0 1o [ e Pamocchia....) Costruire cartellon, tabelle, mappe,
g‘;;‘;?“’.e i ; f" . ':;e' sell, | Fispettare i tempi degi atri servendosi di simboli convenzionali,
ciont Cefa lamigha, €% | o iaborare con gii altr Regole fondamentali | per illustrare le varieta presenti in
comunita per sviluppare il senso o - > B A
. > £ ; della convivenza nei | dasse: caratieristiche fisiche
di appartenenza. Canalizzare progressivamente la propria z % i X,
aggressivita in comportamenti socalmente gruppi di Pacse di e _abiuth
Porre domande sui temi | aocettabili appartenenza alimentari ...; rilevare dﬂeren;e e
esistenziali e religiosi, sulle S . somiglianze presenti tra alunni
diversita culturali, su cid che é | SCOPire € conoscere il proprio corpo Regole per la _ _
bene o male, sulla giustizia anche in relazione alla diversita sessuale | sicyrezzaincasa,a | Costruire cartelloni per illustrare i

corpoe umano, gli organi, ke loro
funzioni

Costruire fabelle e carielloni per
illustrare le diverse persone presenti
nella scuola e i loro ruoli e
verbalizzare

Discutere insieme e poi illustrare
con simboli convenzionali le regole
che aiutano a vivere meglio in
dasse € a scuola. Verbalizzare le
ipotesi riguardo alle conseguenze
dellinosservanza delle regole sulla
convivenza

Realizzare compiti & giochi di
squadra e che prevedano modalita
interdipendenti

Fare semplici indagini sugli usi e le
tradizioni della comunita di vita e
delle comunita di provenienza dei
bambini non nativi. Allestire atfivita
manipolative e motorie (cucina,
costruzione di giochi, balli, ecc.) per
mettere a confronto le diversita

EVIDENZE

Riferire propri stati d'animo e riconoscerli sugh altri, esprimerli in modo appropriato
Conoscere e riferire eventi della storia personale e familiare e fradizioni e usanze del proprio ambiente di vita
Formulare ipotesi e riflessioni sui doveri e sui dinthi, sulla giustizia, sulla corretta convivenza, sulle regole. ..
Collaborare nel gioco e nel lavoro, portare aiuto

Osservare le regole poste dagh adulti e condivise nel gruppo
Osservare comportamenti rispettosi della salute e della sicurezza, delle persone, delle cose, degli animali e dell ambéente

Osservare comportamenti rispettosi e di acooglienza verso | compagni nuovi o portatori di elementi di diversita per provenienza, condizione,
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SEZIONE A: Traguardi formativi

Trovare soluzioni nuove

Organizzare dati su schemi e tabelle con l'aiuto

COMPETENZA SPIRITO DI INIZIATIVA E INTRAPRENDENZA
CHIAVE EUROPEA:
Fonti di Raccomandazione del Paramento Europeo e del Consiglio 13.12.2006
legittimazione: Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2007
CAMPI TUTTI

D'ESPERIENZA

CmnlIEl BIZEE ABILITA CONOSCENZE COMPITI SIGNIFICATIVI
Effettuare valutazioni Esprimere valutazioni rispetto ad un vissuto Regole della discussione Discutere su argomenti diversi di
rispetto alle Soste I S fi | ruoli e la loro funzione interesse; rispettare i turni e
informazioni, 3 ompil, | sempici ma pertnentt Modaii di rappresentazione | ascoftare gil alt spiegare
al proprio lavoro, al e o e grafica (schemi, tabelle, sostenere le proprie ragioni
contesto: valutare Giustificare le scelte gm sempll_o waznom grafici)
alternative, prendere | Formulare proposte di lavoro, di gioco ... Fasi di un'azione Di fronte ad un problema sorto nel
dedisioni Confrontare la propria idea con quelia  altrui Mogaia di decisione (es. lavoro o nel goco (o predisposio
Assumere e poriarea | Conoscere i ruoli nei diversi contesti di vita, di Sei cappelir) dd’qsegnante] |pot|zz§re possiil
fermine compiti gioco, dilavoro soluziont, aftuarie e verificare
iniziative Riconescere semplid situazioni problematiche in Prendere dedsioni tra piu
Pianificare & contest reali d'esperienza possibiita relative a giochi, attivita,
organizzare il proprio Formulare ipotesi di soluzione ecc. € giusiificare la dedsione
lavoro; realizzare Effettuare semplid indagini su fenomeni di e
semplic progetii i

S T “Progettare” un'atiivita prafica o

manipolativa attraverso un disegno

Prendere iniziative di giooo e di lavoro

Collaborare e partecipare alle atiivita collettive

Osservare situazioni e fenomeni, formulare ipotesi e valutazioni

Individuare semplici soluzioni a problemi di espenenza

Prendere dedisioni relative a giochi 0 a compiti, in presenza di pil possibilita
Ipotizzare semplic procedure o sequenze di operazioni per lo svolgimento di un compito o la realizzazione di un gioco
Esprimere valutazioni sul proprio lavoro e sulle proprie azioni
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a problemi di dellinsegnante preparatorio  la rappresentazione
espenienza; adottare Esprimere semplid giudizi su un messaggio. su un grafica delle cose occorrenti per la
strategie di prodlem awvenimento ... realizzazione
Salving Cooperare con altri nel gioco € nel lavoro B )
Ripercorrere verbalmente le fasi di un lavoro, di un '"d"':"a' . ::':::’e -
compito, di una azione eseguiti pe
Esprimere valutazioni sul lavoro
svolto e suggerire modalita di
miglioramento atfraverso la
discussione comune o i colloquio
con Finsegnante
EVIDENZE




|

[ CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE LINGUAGGI, CREATIVITA,
ESPRESSIONE
Raccomandaziene del Parlamento Europeo e del Consiglio 18.12.2006
Indicazioni Nazionali per il Cumicolo 2007
LINGUAGGI, CREATIVITA, ESPRESSIONE - Gestualita
Padroneggiare qli Seguire spettacoli & vano tipo (teatrsli, musicel, cnemsatografici .. );
strumenti necessari ad Ascoltare brani musiceh. per s lettura'ascolto | gicco simbalico o Tatfivits mimico-
un ulilizzo dei linguaggi | Vedere opere dsrte & beni cultursl ed esprimere proprie valutszioni | di unopers musicale | gestusie
espressivi, artistici, visivi, | Comunicare. esprimere emozioni, rsccontsre, uiizzando e varie o darte (pitturs, Drammatizzsre s#uszioni, testi
i i'i(struu'nenie possibiliéa che il inguspgio del corpo consente. architetiurs, plastica, | ascoltati
e G s Inventare store ed esprmersi sttreverso diverse forme di | Potogrsfie. film,
mm di fruizione e reppresentazione e drammatizzazione;  stireverso  disegno. Is | musice) e perls m‘,ﬁmﬁq&
esprassive. elaborati musicali, 2 matenal diverst descrivere 1
Pariecipare stfivamandz ad attivita di gicco simbelico grafici, plasfici, visivi | prodotto
&vmemmmiiwmmqeﬁ:de o e i Copi_-eopefedarﬁstwmm
Esplorare i mafeniali a disposizione e ubilizzark in mado personale. "“W{ Toriginale
Reppresentare sul pisno grefico, pittorico, plastico: sentimenti, — Ascaltare breni musicali, disegname le
pensien, fantasie, la propria e reale visicne dells realts Tecniche di evocazioni emotive: muoversi & fitmo
Usmmodidvs.sipersmmioom reppresentazions di musica.
Utilzzare i diversi matenak per rappresentare gaﬁu.phsia Produrre sequenze sonore e semplici
Impugnare differenti strumenti e ritegliare sudiovisiva, COrPOree | ritm s commento di giochi, situazice,
P ; sani ; S recds e giuséSicare con semplicissime
Le-‘get!enlefpm&mpmdml.mehdagim.edqi Gioco simbolico - 5y alla perii
e . I . con la storig o le sduszione
Formulare piani i azione, individusimende e in gruppo, e scegliere
con cura materiali e strumenti in relazicne alf attivita da svolgere. Esplorare il peesaggio sonoro
; . PR — ; crcostante; classificare i suoni;
Rneos{mreleﬁscw.Mpermm?mhmdz.zw. cpamie cond ik il
Scoprire il psesapgio sonoro stiraverso stfvits i percezione e pessibili font di emizsione (mecchine.
discriminazione di rumori, suoni delfembiente e del corpo; uceelli, parsone che pariano, soqua
produzione musicale ufiizzendo vooe, corpo e oggetti; cantare che scorre, vento, ecc.
Parlecipare stfivamente al canto corale sviluppando la capacits di o
asoollarsi e accordarsi con ghi altri Idenmsemh:nrmscai
Sperimentare e combmare elementi musicel di base. producendo e
semplici sequenze sonorc-musicali, con la voce, con il corpo. con
strumenti poveri e struthurati. Commentare verbalmente, con
Esplorare i primi slfabeti musicsli, ufiizzando i simboli di una disegno. con atfhita &
notazione informale per codificare i sucni percepiti e fiproduri. WM°M
Esplorare le possibiita offerte dalle tecnologie per fruire delle diverse
farme artistiche, per comunicare e per esprimersi affraverso di esse |deare semplici store da
drammatizzare. accompagnare col
canfo e con sequenze sanore o
semplici sequenze musiceli eseguite
con strumens convenzicnali
EVIDENZE
Riferire in forma orale per sommi capi il contenuto generale di spettacol, film, documentari...
Hlustrare racconti, film, spettacoli
Drammatizzare racconti, narrazioni, filmati
Realizzare giochi simbolic
Realizzare manufatti plastic e grafia con accuratezza e ufilizzando diverse fecniche manipolative e coloristiche
Esprimere semplici valutazioni su opere d'arte viste nel ferritorio, fotografate o riprese audiovisivamente
Ascoltare brani musicali, seguirne il ritmo col corpo, eseguire semplic danze
Esprimere valutazioni e impressioni su brani musicali ascoltati
Riprodurre ritmi, fenomeni sonori e note musicali con la voce , con strumenti non convenzionali e semplic strumenti convenzionali (tamburello,
triangolo, fastiera...)
Partecipare al canto corale
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SEZIONE A: Traguardi formativi

Mmlﬂlumﬂlhﬁ CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE - IL CORPO E IL MOVIMENTO
e ——— Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 18.12.2006
Fonti di legittimazione: | |- ioni Nazional per i Curricolo 2007
CAMPI D’ESPERIENZA | IL CORPO IN MOVIMENTO - Identita, autonomia, salute
Om(JllEl E'ZEE ABILITA" CONOSCENZE COMPITI SIGNIFICATIVI
Padroneggiare abilita Alimentarsi e vestirsi, riconoscere i | Il corpo e le differenze di genere | Individuare e disegnare il corpo e le
motorie di base in segnali del corpo con buona autonomia S parti guardando i compagni 0
situazioni diverse Nominare, indicare, rappresentare le Regb:zg' igiene del corpo & degll | o, 5dandosi allo specchio:
Partedi alle atfivita di parfi del corpo € individuare le diversita a denominare parti e funzioni; eseguire
A adi | i genere. Gii alimenti giochi motori dei individuazione,
gioco e di s'”':e . Tenersi puliti, osservare le pratiche di ) ) accompagnati da giochi sonori
::spzﬂmemdmrel:ponr:gb:ﬁ igiene e di cura di sé. Il movimento sicuro (canzoncine, ritmi) per la
delle proprie azioni e per E;;’:r"’;'r‘;’:mfg ’é‘:"‘“e"‘fm a :» pericol nell'apmiie ei denominazione.
bene comune azioni, scelte alimentari potenzialmente T Ideare ed eseguire “danze” per
Utilizzare qfi i dannose alla sicurezza e alla salute Le regole dei giochi esergiare diverse parii del corpo:
gli aspetti
comunicativo-relazionali Padroneggiare ghi schemi motori stafici camminate su un piede, saltellare;
-5 : stare in equilibrio, sirisciare, rotolare fimo con un gicco di mani, ecc.
Utiizzare nelfesperienza | coorginare i movimenti in atiivita che
le conoscenze relative alla | impiicano Fuso di atirezzi Eseguire esercizi e ‘danze” con
salute, alla sicurezza, alla | cogrdinarsi con alfri nei giochi di attrezzi
prevenzione e ai corretfi | gruppo rispettando la propria e alfrui
stili di vita sicurezza Eseguire semplic giochi di squadra,
Conirollare la forza del corpo, rispettando le regole date
individuare potenziali rischi
Rispettare le regole nei giochi In una discussione con i compagni ,
Eserctare le potenzialita sensoriali, individuare nell'ambiente scolastico
conosatlive, relazionali, ritmiche ed potenziali ed evidendi pericoli e
espressive del corpo. ipotizzare comportamenti per

prevenire i rischi; individuare
comportamenti di per sé pericolosi nel
gioco e nel movimento e suggerire i
comportamento corretto

In una discussione di gruppo,
individuare, con il supporto
dellinsegnante, comportamenti
alimentari corretti @ noavi; fare una
picoola indagine sulle abitudini
pofenzialmente nocive presenti nel
gruppo. Ipotizzare una giomata di
sana alimentazione (colazione,
merenda, pranzo, merenda, cena)

EVIDENZE

Individuare e nominare le parti del proprio corpo e descriveme le funzioni

Individuare semplici norme di igiene del proprio corpo e osservarle

Padroneggiare gli schemi motori di base stabid e dinamici
Controllare la motrigta fine in operazioni di routine: colorare, piegare, taghiare, eseguire semplic compiti grafic

Controllare i propri movimenti per evitare rischi per se e per gli altri; osservare comportament atfi a prevenire rischi
Esprimere intenzionalmente messaggi attraverso il corpo: espressione non verbale, danze, drammatizzazioni, giochi di mimo
Eseguire giochi di movimento individuali e di squadra rispettando i compagni, le cose, le regole.
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INSEGNAMENTO TRASVERSALE DELL’EDUCAZIONE CIVICA
ALLA SCUOLA DELL’INFANZIA

In base alla legge 92 del 20 agosto 2019 - “Introduzione dellinsegnamento
scolastico dell’educazione civica” - il nostro Istituto integra codesto Curriculo
verticale “al fine di valorizzare l'insegnamento trasversale dell’educazione
civica e di sensibilizzare gli studenti alla cittadinanza responsabile”, nel rispetto
delle previste competenze chiave europee.

La Scuola dell'infanzia si pone la finalita di promuovere nei bambini lo sviluppo dellidentita,
dellautonomia, della competenza e li avvia alla cittadinanza. Consolidare l'identita significa
vivere serenamente tutte le dimensioni del proprio io, stare bene, essere rassicurati nella
molteplicita del proprio fare, sentirsi sicuri in un ambiente sociale allargato, imparare a
conoscersi ed a essere riconosciuti come persona unica e irripetibile. Vuol dire sperimentare
diversi ruoli e forme d’identita: figlio, alunno, maschio o femmina, abitante di un territorio,
membro di un gruppo, appartenente a una comunita sempre piu ampia e plurale, caratterizzata
da valori comuni, abitudini, linguaggi, riti, ruoli. Educare alla cittadinanza significa scoprire gli
altri, i loro bisogni e la necessita di gestire i rapporti interpersonali attraverso regole condivise
che si definiscono mediante il dialogo, il primo riconoscimento dei diritti e dei doveri. Significa,
inoltre, porre fin dall'infanzia le fondamenta per un rapporto rispettoso tra uomo- mondo- natura-
ambiente e territorio d’appartenenza. Attraverso la mediazione del gioco, delle attivita educative
e didattiche e delle attivita di routine i bambini potranno essere guidati ad esplorare I'ambiente
naturale e quello umano in cui vivono e a maturare atteggiamenti di curiosita, interesse, rispetto
per tutte le forme di vita e per i beni comuni. Il costante approccio concreto, attivo e operativo
allapprendimento potra essere finalizzato anche alla inizializzazione virtuosa ai dispositivi
tecnologici, rispetto ai quali gli insegnanti potranno richiamare i comportamenti positivi e i rischi
connessi al loro utilizzo, con l'opportuna progressione in ragione dell’eta e dell’'esperienza. E’
quindi di fondamentale importanza che I'educazione alla cittadinanza, fin dalla scuola
dell'infanzia, persegua I'obiettivo di far conoscere le istituzioni locali, di partecipare attivamente al
loro sviluppo e di fornire agli alunni quelle determinate competenze che permetteranno loro di
impegnarsi attivamente alla costruzione di una societa democratica, di capire e vivere le regole
della stessa.

ALUNNI 3 E 4 ANNI ALUNNI 5 ANNI
ABILITA ABILITA
COMUNICAZIONE NELLA MADRE LINGUA COMUNICAZIONE NELLA MADRE LINGUA
Interagire con gli altri ponendo domande, esprimendo | Interagire con gli altri ponendo domande, esprimendo
sentimenti e bisogni. sentimenti e bisogni, comunicando azioni e
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Ascoltare e comprendere i discorsi altrui.
Intervenire autonomamente nei discorsi di gruppo.
Usare un repertorio linguistico appropriato con
corretto utilizzo di nomi, verbi, aggettivi, avverbi.
Riassumere con parole proprie una breve vicenda
presentata come racconto.

Raccontare eventi personali, storie, racconti e
situazioni.

Inventare brevi storie e racconti.

Familiarizzare con la lingua scritta attraverso la
lettura dell’adulto, 'esperienza con i libri, la
conversazione.

avvenimenti.

Ascoltare e comprendere i discorsi altrui.
Intervenire autonomamente nei discorsi di gruppo.
Usare un repertorio linguistico appropriato con
corretto utilizzo di nomi, verbi, aggettivi, avverbi.
Riassumere con parole proprie una breve vicenda
presentata come racconto.

Descrivere e raccontare eventi personali, storie,
racconti e situazioni.

Inventare storie e racconti.

Familiarizzare con la lingua scritta attraverso la
lettura dell’adulto, 'esperienza con i libri, la
conversazione e la formulazione di ipotesi sui
contenuti dei testi letti.

COMUNICAZIONE NELLE LINGUE STRANIERE
Comprendere parole, brevissime istruzioni, espressioni e
frasi di uso quotidiano e divenute familiari, pronunciate
chiaramente e lentamente.

Riprodurre filastrocche e semplici canzoncine.

COMUNICAZIONE NELLE LINGUE STRANIERE
Comprendere parole, brevissime istruzioni, espressioni e
frasi di uso quotidiano e divenute familiari, pronunciate
chiaramente e lentamente.

Riprodurre filastrocche e semplici canzoncine.

COMPETENZA MATEMATICA DI BASE IN
SCIENZA E TECNOLOGIA

Raggruppare ,seriare secondo attributi e caratteristiche.
Mettere in successione ordinata fatti e fenomeni della
realta.

Individuare la relazione fra gli oggetti.

Individuare i primi rapporti topologici di base attraverso
I'esperienza motoria e I'azione diretta.

Stabilire la relazione esistente fra gli oggetti, le persone i
fenomeni (relazioni logiche, spaziali e temporali).
Numerare.

Osservare ed esplorare attraverso I'uso di tutti i sensi:
fornendo spiegazioni sulle cose € suoi fenomeni.
Descrivere e confrontare fatti ed eventi.

COMPETENZA MATEMATICA DI BASE IN
SCIENZA E TECNOLOGIA

Raggruppare seriare secondo attributi e caratteristiche.
Mettere in successione ordinata fatti e fenomeni della
realta.

Individuare la relazione fra gli oggetti.

Individuare i primi rapporti topologici di base attraverso
I'esperienza motoria e I'azione diretta.

Stabilire la relazione esistente fra gli oggetti, le persone i
fenomeni (relazioni logiche, spaziali e temporali).
Numerare (ordinalita, cardinalita del numero)
Osservare ed esplorare attraverso l'uso di tutti i sensi:
fornendo spiegazioni sulle cose e suoi fenomeni.
Descrivere e confrontare fatti ed eventi.

COMPETENZA DIGITALE

Eseguire giochi ed esercizi di tipo logico, linguistico,
matematico, topologico, al computer.

Prendere visione di lettere e forme di scrittura attraverso il
computer.

Prendere visione di numeri e realizzare numerazioni
utilizzando il computer.

COMPETENZA DIGITALE

Eseguire giochi ed esercizi di tipo logico, linguistico,
matematico, topologico, al computer.

Prendere visione di lettere e forme di scrittura attraverso il
computer.

Prendere visione di numeri e realizzare numerazioni
utilizzando il computer.

COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE

Superare la dipendenza dall'adulto, assumendo iniziative
e portando a termine compiti e attivita in autonomia.
Riconoscere ed esprimere verbalmente i propri sentimenti
e le proprie emozioni.

Rispettare i tempi degli altri.

Collaborare con gli altri.

Saper aspettare dal momento della richiesta alla
soddisfazione del bisogno.

Manifestare il senso di appartenenza: riconoscere i
compagni, le maestre, gli spazi, i materiali, i contesti, i

COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE

Superare la dipendenza dall'adulto, assumendo iniziative
e portando a termine compiti e attivita in autonomia.
Riconoscere ed esprimere verbalmente i propri sentimenti
e le proprie emozioni.

Rispettare i tempi degli altri.

Collaborare con gli altri.

Saper aspettare dal momento della richiesta alla
soddisfazione del bisogno.

Manifestare il senso di appartenenza: riconoscere i
compagni, le maestre, gli spazi, i materiali, i contesti, i
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ruoli.

Partecipare attivamente alle attivita, ai giochi (anche di
gruppo, alle conversazioni).

Collaborare con i compagni per la realizzazione di un
progetto comune.

Conoscere 'ambiente culturale attraverso I'esperienza di
alcune tradizioni e la conoscenza di alcuni beni culturali.
Rispettare le norme per la sicurezza e la salute date e
condivise nel gioco e nel lavoro.

Riconoscere i propri diritti

ruoli.

Partecipare attivamente alle attivita, ai giochi (anche di
gruppo, alle conversazioni).

Collaborare con i compagni per la realizzazione di un
progetto comune.

Conoscere 'ambiente culturale attraverso I'esperienza di
alcune tradizioni e la conoscenza di alcuni beni culturali.
Rispettare le norme per la sicurezza e la salute date e
condivise nel gioco e nel lavoro.

Riconoscere i propri diritti.

SPIRITO DI INIZIATIVA E IMPRENDITORIALITA’
Esprimere valutazioni rispetto ad un vissuto.

Sostenere la propria opinione con argomenti semplici, ma
pertinenti.

Giustificare le scelte con semplici spiegazioni.

Formulare ipotesi di soluzione.

Effettuare semplici indagini su fenomeni di esperienza.
Organizzare dati su schemi e tabelle con l'aiuto
dellinsegnante.

SPIRITO DI INIZIATIVA E IMPRENDITORIALITA’
Esprimere valutazioni rispetto ad un vissuto.

Sostenere la propria opinione con argomenti semplici, ma
pertinenti.

Giustificare le scelte con semplici spiegazioni.
Formulare ipotesi di soluzione.

Effettuare semplici indagini su fenomeni di esperienza.
Organizzare dati su schemi e tabelle con l'aiuto
dellinsegnante.

Ripercorrere verbalmente le fasi di un lavoro, di un
compito, di una azione eseguiti.

CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE
CULTURALE

Tenersi puliti, osservare le pratiche di igiene e di cura di
sé.

Distinguere, con riferimento a esperienze vissute,
comportamenti, azioni, scelte alimentari e ambientali
potenzialmente dannose alla sicurezza e alla salute.

CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE
CULTURALE

Tenersi puliti, osservare le pratiche di igiene e di cura di
sé.

Distinguere, con riferimento a esperienze vissute,
comportamenti, azioni, scelte alimentari e ambientali
potenzialmente dannose alla sicurezza e alla salute.
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